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Centar za robotiku i veStacku inteligenciju u obrazovanju otvoren je na Fakultetu za obrazovanje
ucitelja i vaspitaca 2020. godine u saradnji sa kineskom kompanijom NetDragon Websoft
Holdings Limited, Pedagoskim univerzitetom iz Pekinga i Smart Learning Institute, uz podrsku
Ministarstva prosvete Republike Srbije.

Osnivanjem ovog centra, Srbija se pozicionirala u samom vrhu globalnih inicijativa u oblasti
digitalne transformacije obrazovanja. Univerzitet u Beogradu, preko Fakulteta za obrazovanje
ucitelja i vaspitaca i Centra za robotiku i vestacku inteligenciju u obrazovanju, 2025. godine
uspostavio je znacajno partnerstvo sa Medunarodnim centrom za inovacije u visokom
obrazovanju pod pokroviteljstvom UNESKO-a i Univerzitetom za nauku i tehnologiju Juga
(SUSTech) izKine, cCime je Srbija je postala prva evropska drzava koja je dobila UNESKO nacionalni
centar za ves$tacku inteligenciju u obrazovanju.

UNESKO nacionalni centar za vestacku inteligenciju u obrazovanju je smesten na Fakultetu
za obrazovanje uditelja i vaspitaca i bi¢e fokalna jedinica za digitalnu transformaciju visokog
obrazovanja u Srbiji, kroz delovanje Centra za robotiku i vestacku inteligenciju u obrazovanju
(CRAIE).




UNESCO INTERNATIONAL INSTITUTE OF ONLINE

EDUCATION (IIOE), SERBIA NATIONAL CENTRE
MEDUNARODNI CENTAR ZA INOVACIJE U VISOKOM OBRAZOVANJU

Kao jedan od vodecih stru¢njaka u oblasti obrazovnih tehnologija i vestacke inteligencije
u regionu, dekan Fakulteta za obrazovanje ucitelja i vaspitaca, direktor Centra za robotiku i
vestacku inteligenciju u obrazovanju, potpredsednih i ¢lan udruzenja za razvoj neuralnih mreza
International Neural Network Society (INNS) prof. dr Danimir Mandic je istakao je da je osnivanje
UNESKO nacionalnog centra za vestacku inteligenciju istorijski korak za srpsko obrazovanje.




Vizija Centra za robotiku i vesStacku inteligenciju u obrazovanju je da bude nosilac
i pokreta¢ digitalne transformacije visokog obrazovanja u Srbiji i regionu, kroz
sistematsku integraciju vestacke inteligencije i drugih naprednih obrazovnih tehnologija
u nastavne i istrazivatke procese. Centar teZzi da, kroz medunarodnu saradnju, razvoj
digitalnih kompetencija nastavnika i studenata, kao i unapredenje obrazovnih politika
zasnovanih na podacima, doprinese izgradnji inovativhog, odrzivog i kvalitetnog
sistema visokog obrazovanja u skladu sa principima evropskog obrazovnog prostora.

Misija Centrazarobotikuivestacku inteligenciju u obrazovanju je da podsticeisprovodidigitalnu
transformaciju visokog obrazovanja kroz razvoj, primenu i istraZivanje inovativnih tehnoloskih
reSenja za nastavu i ucenje. Centar ostvaruje svoju misiju kroz interdisciplinarna istrazivanja,
razvoj obrazovnih resursa zasnovanih na vestackoj inteligenciji, virtuelnoj i prosirenoj realnosti,
sistema za upravljanje ucenjem i drugih tehnologija, kao i promovisanje kulture digitalne
pismenosti i inovacija.

Poseban naglasak stavlja se na osnazivanje digitalnih kompetencija 20 000 nastavnika razredne
i predmetne nastave kroz akreditovane programe stru¢nog usavrsavanja, unapredenje kvaliteta
nastavnog procesa i jaCanje saradnje izmedu akademskog, tehnoloskog i obrazovnog sektora, u
skladu sa nacionalnim i evropskim standardima.




O KOMPANIJI NETDRAGON WEBSOFT HOLDINGS LIMITED

NetDragon Websoft Holdings Limited je vodecée preduzece na polju digitalne ekonomije u Fudzijanu,
u Kini, sa preko 100 ogranaka i vise od 6000 zaposlenih Sirom sveta. Nase poslovanje pokriva digitalno
obrazovanje, internet aplikacije, vesta¢ku inteligenciju, proSirenu i virtuelnu realnost i drugo. Nasi
proizvodi za obrazovanje prihvaceni su u vise od 2 miliona ucionica u preko 190 zemalja sa vise od 100
miliona korisnika. U Forbsovoj globalnoj listi za 2000. godinu, rangirani smo medu prvih 100 kineskih
tehnoloskih kompanija.

Slike iz vazduha sredista korporacijske zgrade

MEDUNARODNA SARADNJA U OBLASTI DIGITALNOG
OBRAZOVANJA

Srbija je raskrsnica koja povezuje Evropu, Srednji Istok i Bliski Istok. NetDragon ¢e zapoceti svoju
internacionalizaciju digitalnog obrazovanja u Srbiji i promovisati kvalitetnu saradnju sa zemljama
Centralne i Isto¢ne Evrope (CIE) na polju istrazivanja, inovacija i tehnologije.




SARADNJA IZMEDU SRBIJE | KOMPANIJE NETDRAGON

Cangle, pocetna tacka He Dzengovih sedam putovanja i jedna od najvaznijih luka u okviru inicijative
,Pojas i put” svedoci o uspeSnom poslovanju kompanije NetDragon, koja svetu donosi svoje redenje za
digitalno obrazovanje i deluje u partnerstvu sa medunarodnom zajednicom.

NetDragon je uspostavio sveobuhvatnu saradnju sa vise od 20 zemalja u okviru inicijative ,Pojas i put”i
dosao u nekoliko prijateljskih poseta Srbiji.

U maju 2018. godine, Univerzitet u Pekingu, NetDragon i Univerzitet u Novom Sadu potpisali su
Memorandum o razumevanju u okviru Konzorcijuma institucija visokog obrazovanja Narodne Republike
Kine i zemalja Centralne i Isto¢ne Evrope (CIE) sa ciljem izgradnje platforme za virtuelnu laboratoriju.

Maja 2019. godine, gospodin Nenad Popovi¢, ministar za inovacije i tehnoloski razvoj u Vladi Republike
Srbije, prisustvovao je Panelu o digitalnom pomorskom putu svile, u okviru Drugog digitalnog kineskog
samita. Prilikom sastanka, gospodin Liju Dedijan, predsednik kompanije NetDragon, pozvan je da
postane savetnik za inovacije i tehnoloski razvoj u Srbiji.

Jula 2019, gospodin Liju Dedijan je posetio Srbiju i Uciteljski fakultet Univerziteta u Beogradu po drugi
put. Predsednik Republike Srbije Aleksandar Vuci¢ se susreo sa gospodinom Liju Dedijanom i dekanom
Uciteljskog fakulteta Danimirom Mandi¢em u svom kabinetu.

U Beogradu, oktobra 2019. godine, gospodin Liju Dedijan odrzao je plenarno izlaganje na Cetvrtoj
konferenciji Narodne Republike Kine i zemalja Centralne i Istocne Evrope (CIE) o saradnji u inovacijama.

U oktobru 2019, dekan Uciteljskog fakulteta
Danimir Mandi¢ je sa delegacijom Ministarstva
prosvete, nauke i tehnolo3kog razvoja Republike
Srbije posetio kompaniju NetDragon. Dve strane
su razmenile stavove o saradnji u obrazovanju
i dogovoreno je osnivanje Centra za robotiku i
vestacku inteligenciju na Uciteljskom fakultetu
Univerziteta u Beogradu.

U januaru 2020, NetDragon i Ministarstvo
prosvete, nauke i tehnoloskog razvoja Republike
Srbije potpisali su Memorandum o razumevanju,
potvrdujuci posvecenost kompanije NetDragon
razvoju obrazovanja u Srbiji.

Ujunu2020.godine otvoren je Centar za robotiku

i vestacku inteligenciju u obrazovanju (CRVIO)
na Fakultetu za obrazovanje ucitelja i vaspitaca.



SARADNJA SA UNIVERZITETOM U BEOGRADU, MINISTARSTVOM
PROSVETE | ZAVODOM ZA UNAPREDIVANJE
OBRAZOVANJA I VASPITANJA

Fakultet za obrazovanje ucitelja i vaspitaca Univerziteta u Beogradu ostvaruje kontinuiranu
saradnju sa Ministarstvom prosvete Republike Srbije i Zavodom za unapredivanje obrazovanja
i vaspitanja kroz razlic¢ite programe, projekte i aktivnosti usmerene na unapredenje kvaliteta
obrazovanja. Ova saradnja obuhvata zajednicko uceSc¢e u izradi i realizaciji akreditovanih
programa stru¢nog usavrsavanja za nastavnike i vaspitace, unapredivanje savremenih
nastavnih metoda i didaktickih materijala, kao i primenu inovativnih obrazovnih tehnologija
u nastavi. Kroz zajednicke inicijative i istrazivacke projekte, ove institucije doprinose razmeni
znanja i iskustava izmedu akademske zajednice i obrazovne prakse, ¢ime se jaca profesionalna
kompetencija ucitelja i unapreduje kvalitet nastave kako u osnovnim $kolama, tako i na drugim
nivoima obrazovanja.
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CRAIE— PROJEKTI

TEACHER CAPACITY BUILDING WITH Al AND DIGITAL
TECHNOLOGIES

Fakultet za obrazovanje ucitelja i vaspitaca i CRAIE ucestvovali su kao
implementacioni partneri u projektu Teacher Capacity Building with Al
and Digital Technologies (Project ID 570INT1008) by UNESCO. Projekat
je podrzao razvoj nastavnika u eri pametnog ucenja kroz upotrebu
IKT-a i veStaCke inteligencije, nudedi digitalne resurse, programe
obuka i uspostavljanje mreze saradnje izmedu nastavnika i obrazovnih
institucija na medunarodnom nivou. U okviru projekta, ¢lanovi naseg
tima sa Fakulteta i Centra (CRAIE), kreirali su digitalne obrazovne
materijale koji nastavnicima pruzaju prakti¢nu podrsku u inoviranju
nastavne prakse.

IZGRADNJA KLJUCNIH RACUNARSKIH KOMPETENCIJA -
KA RADNOJ SNAZI BUDUCNOSTI

Centar za robotiku i vesStacku inteligenciju u obrazovanju (CRAIE)
doprineo je stru¢nom usavrSavanju nastavnika u okviru projekta
Izgradnja kljucnih racunarskih kompetencija — ka radnoj snazi buducnosti
(Project ID 00136459), koji je sprovodio Program Ujedinjenih nacija za
razvoj (UNDP) u partnerstvu sa Ministarstvom prosvete i Fakultetom za
obrazovanje ucitelja i vaspitaca Univerziteta u Beogradu, uz podrsku
Vlade Republike Srbije. Obuka pod nazivom Digitalne kompetencije
uCitelja i nastavnika u savremenom obrazovanju imala je za cilj razvoj i
unapredenje digitalnih kompetencija nastavnika razredne i predmetne
nastave osnovnih $kola u kontekstu efikasne i svrsishodne integracije
vestacke inteligencije u obrazovni proces.




AKTUELNA DOSTIGNUCA

HIBRIDNA PLATFORMA

U Centru za robotiku i veStacku inteligenciju u obrazovanju (CRAIE)
razvijena je inovativna platforma za hibridno ucenje koja ukljucuje
upotrebu interaktivnih avatara, prezentacija, simulacija i primenu
vestacke inteligencije u osposobljavanju i usavrsavanju nastavnika.
Platforma se zasniva na hibridnom modelu rada, u okviru kojeg
se, pored koris¢enja digitalnih materijala, nastavnici usavrsavaju u
oblastima 3D simulacija, prosirene i virtuelne realnosti, robotike i
vestacke inteligencije u obrazovaniju.
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MATERIJALI ZA OBUKE NASTAVNIKA PO HIBRIDNOM MODELU

Tim eksperata Centra za robotiku i vestacku inteligenciju u

" obrazovaju (CRAIE) kreirao je materijale za obuku nastavnika
E E namenjene unapredenju racunarskih kompetencija nastavnika
razredne i predmetne nastave u osnovnim skolama. Materijali imaju

za cilj osposobljavanje nastavnika za integraciju alata vestacke

inteligencije u svakodnevnu nastavnu praksui predstavljaju znacajan

E stratedki korak ka razvoju savremenog i pedagoski zasnovanog

pristupa primene vestacke inteligencije u obrazovanju. Materijali su
podeljeni na Sest modula:
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Modul 1: Osam klju¢nih obrazovnih kompetencija za celoZivotno uéenje (UNESCO)
Modul 2: Vestacka inteligencija u obrazovanju

Modul 3: Obrazovni roboti

Modul 4: Prosirena i virtuelna realnost u obrazovanju

Modul 5: 3D simulacije u obrazovanju

Modul 6E: Google Gemini
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MoAayn 1: OCAM K/bYYHUX OBPASOBHUX KOMNETEHLUWJA 3A LLENOXWBOTHO YYEHE (UNESCO)

PA3BOJ ANTUTANTHUX KOMNETEHLILIA
YUYUTE/bA U HACTABHUKA 3A Bewtauka uHTenuvreHuuja y o6pasoparby
LLETOXKUBOTHO YHEHE ETMYKM M3230BM M NPaKTUYHA peluetha

Auditorium Ampitheatre ; '3! AVATAR Natworking
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AVATARI U OBRAZOVANJU

Centar za robotiku i vestacku inteligenciju u obrazovanju (CRAIE) aktivno razvija i primenjuje
avatare zasnovane na vestackoj inteligenciji kao podrsku profesionalnom razvoju nastavnika i
inovacijama u nastavi. Pored klasi¢nih avatara koji se koriste za kontinuirani profesionalni razvoj
nastavnika kroz hibridne modele ucenja koji kombinuju asinhrone i sinhrone onlajn tehnologije
sa tradicionalnom nastavom licem u lice, razvijen je i interaktivni virtuelni avatar zasnovan na
naprednim algoritmima masinskog i dubokog ucenja. Ovaj avatar je treniran da vodi dijalog,
pruza informacije i reaguje u realnom vremenu, $to ga Cini izuzetno znacajnim alatom za
personalizovano obrazovanje i istrazivanje.

KLASICNI AVATAR ZA CRAIE PREZENTACIJU
Ovaj avatar omogucava korisnicima da se upoznaju sa CRAIE zonama, budu¢i da svaka zona

sadrzi interaktivni didakti¢cki materijal namenjen sticanju kompetencija u oblasti savremene
obrazovne tehnologije.

Auditorium  Ampitheatre o Metworking INTRO




KLASICNI AVATAR ZA IDENTIFIKACIJU
DIGITALNIH KOMPETENCIJA NASTAVNIKA

Ovaj avatar vodi nastavnike kroz osnovne nastavnicke kompetencije definisane UNESCO
standardima, pruzajuci auditivne informacije na engleskom i titlove na srpskom jeziku. Pored
opstih kompetencija, nastavnici se upoznaju sa digitalnim vestinama prilagodenim specifi¢cnim
potrebama savremenog onlajn i hibridnog ucenja, kao i primeni vestacke inteligencije u
formalnom i neformalnom obrazovanju. Na ovaj nacin, nastavnici se podsticu da razvijaju
kriticko misljenje krozuporedne analize sadrzaja koje generise Al softver i sadrzaja iz recenziranih
tradicionalnih udzbenika, $to omogucava kreiranje personalizovanih nastavnih materijala.

DIGITALNE KOMPETENCIJE UCITELJA |
NASTAVNIKA U SAVREMENOM OBRAZOVANIU




INTERAKTIVNIVIRTUELNI AVATAR

Ovaj avatar je inicijalno obucen na materijalima iz radova i knjiga prof. dr Danimira Mandica,
a kasnije je prosiren sadrzajima drugih autora iz oblasti racunarstva, vestacke inteligencije i
obrazovne tehnologije. Zasnovan na naprednim algoritmima vestacke inteligencije, masinskog
i dubokog ucenja, ovaj avatar moze pruzati personalizovane informacije u realnom vremenu,
podrzavajuci nastavnike u kreiranju obrazovnih materijala i istrazivackom radu.

Innovative tools such
® as virtual assistance
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AVATARI | OBRAZOVNI ROBOTI KAO PODRSKA
PREVENCIJI KARDIOVASKULARNIH BOLESTI

Dekan Fakulteta za obrazovanje ucitelja i vaspitaca prof. dr
Danimir Mandi¢ je na Cetvrtom i petom medunarodnom
HISPA & ISVH kongresu predstavio je inovativni pristup
koris¢enja tehnologija zasnovanih na vestackoj inteligenciji
u kontekstu edukacije i preventivnih zdravstvenih
aktivnosti u medicini, sa posebnim osvrtom na vaznost
primene robotike i interaktivnih avatara u prevenciji
kardiovaskularnih oboljenja. Savremeni robotski sistemi
imaju znacajnu ulogu u zastiti zdravlja srca jer omogucavaju
pracenje klju¢nih fizioloskih parametara, pravovremeno
upozoravaju¢i na potencijalne rizike. Pametni asistenti
u formi interaktivnih avatara dodatno podsti¢u zdrave
Zivotne navike motivisuc¢i fizicku aktivnost, pruzajuci
savete o ishrani i Saljuéi podsetnike za odmor i vezbanje.
Na taj nacin, savremena tehnologija podrzana sistemima
vestacke inteligencije predstavlja dragocenog saveznika u
unapredenju zdravlja i oCuvanju kvaliteta Zivota.
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TAKMICENJE U KREIRANJU BUDUCNOSTI OBRAZOVANJA

2022. 5th Global Competition on Design for Future Education

Tim doktoranada Fakulteta za obrazovanje ucitelja i vaspitaca ucestvovao je na Svetskom
takmicenju u kreiranju buducnosti obrazovanja u Kini, u organizaciji Pedagoskog fakulteta
Univerziteta u Pekingu i UNESCO instituta za informacione tehnologije u obrazovanju. Osvojili
su prvo mesto sa projektom The Empowered Teachers for the META Future, koji donosi koncept
primene metaversa, prilagodenog potrebama srpskog obrazovnog sistema.

(&) ersunmAs

Jelica Babi¢ Liiljana Bujigi¢ Marija Badza Sanja Comi¢ Dunja Bogicevi¢

PhD student, PhD student, PhD student, PhD student, PhD student,
Methodology of Methodology of Methodology of M’ethc_!dology ?f Methqdology Qf
Teaching Educational  Teaching Nature and ~ Teaching Mathematics Teaching Physical Teaching Serb;a.u?
Technology Society Education Language and Literacy

2023. 6th Global Competition on Design for Future Education

Dva tima studenata osnovnih studija Fakulteta za obrazovanje ucitelja i vaspitaca predstavila
SU svoju viziju inovacija u obrazovanju na Svetskom takmicenju u kreiranju buduénosti
obrazovanja u Kini, u organizaciji Pedagoskog fakulteta Univerziteta u Pekingu i UNESCO
instituta za informacione tehnologije u obrazovaniju. Vizija oba tima zasnivala se na integraciji
najsavremenije tehnologije sa ciljem implementacije inovativnih nastavno-tehnoloskih resenja
za prevazilazenje aktuelnih izazova obrazovanja. Posteri pobednickih timova:
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Award ,Excellent poster” Award ,The best popular poster”

Sandra Nikoli¢, Novka Nisavi¢ Nikoleta Dobrosavljevi¢, Milena Radovic¢

Milica Miljkovi¢, Sara Mitrovic Marija Pavlovi¢, Ksenija PerisSi¢

2024. 7th Global Competition on Design for Future Education

Tim doktoranada studenata Fakulteta za obrazovanje uditelja i vaspita¢a ucestvovao je na
Svetskom takmicenju u kreiranju buduénosti obrazovanja, koje je odrzano u Kini u organizaciji
Pedagoskog fakulteta Univerziteta u Pekingu i UNESCO instituta za informacione tehnologije
u obrazovanju. Tim se plasirao u polufinale i ostvario zapaZene rezultate sa projektom
Augmetaverse Nexus: Integrative Education and Social Support for Crisis Situations.

I =2

l.-l Besign
Team Members

ERERON BN

Sofija Matovic¢ Tamara Markovié Nikoleta Dobrosavljevié Miljana Stajin
PhD student PhD student PhD student PhD student
Teaching Methods in Teaching Methods in Teaching Methods Teaching didactics
Educational Technology Educational Technology in Serbian Language and methodology in
and Literacy education
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PAMETNA UCIONICA

»,Pametna ucionica” je reSenje zasnovano na principu ,sve u jednom” koje u svakodnevnu
nastavu integrise resurse kao $to su Promethean ActivPanels, Edmodo Classroom, Al Teaching
i 101 Virtual Lab (3D). Jednostavna i efikasna nastava podrzana veStackom inteligencijom
podstice kriticko razmisljanje i nezavisno ucenje.

26



B
=
L
r
L ]
L ]
L]
[ ]

PROMETHEAN

Promethean je svetski lider na polju razvoja i primene interaktivnih tabli za
potrebe predskolskog i $kolskog obrazovanja i dobitnik brojnih nagrada u
oblasti obrazovne tehnologije. Njegova Vellum tehnologija pruza osecaj
lakoc¢e pisanja. Promethean interaktivne table istovremeno prepoznaju
i do 20 dodirnih tacaka koje ucenicima pruzaju potpuno novo iskustvo i
oblike saradnje u podsticajnoj sredini za ucenje.
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EDMODO CLASSROOM

Edmodo Classroom nastavnicima i u¢enicima obezbeduje inteligentna nastavna
redenja koja integrisu onlajn interaktivnu nastavu i iskustvo uranjanja u virtuelnu
realnost.
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AITEACHING

Nastava uz pomo¢ vestacke inteligencije koristi
simpati¢ne animirane likove nastavnika koji
mogu, po potrebi, odmeniti stvarne nastavnike u
prezentovanju nastavnih sadrzaja i obezbeduje
novi nastavni model za podrucja sa nepotpunim
obrazovnim kapacitetima.
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101 VIRTUAL LAB (3D)

101 Virtual Lab (3D) je jedinstveni simulator koji rekonstruise postupke il
i pojave u eksperimentima u cilju stvaranja bezbednog okruzenja za | LEEEES
ucenje zasnovanog na ponovljenom iskustvu.
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INOVACIJE U OBRAZOVANJU

Zona ,Inovacije u obrazovanju” uvodi niz proizvoda koji ucenike podsti¢u na kreativnost, timski
rad, logicko zakljucivanje i razvijaju sposobnost reSavanja problemskih zadataka uz pomo¢
STEAM softvera kao $to su: Coding Galaxy, Edbox, VR Mysticraft i SandboxFX. 101 Virtual Lab ¢e
podstaci uCenje bazirano na istrazivanju pomocu svoje najsavremenije 3D tehnologije, virtuelne
realnosti i veStaCke inteligencije.
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CODING GALAXY

Coding Galaxy je nagradivano resenje
za kurseve iz oblasti informacionih
tehnologija koje nosi sertifikat Kokoa
Education Standard. Namenjen je
ucenicima osnovnih i srednjih $kola
kako bi razvili vestine algoritamskog
razmisljanja i kako bi se upoznali sa
konceptima programiranja i inovativnih
tehnologija. Alat nam pomaze da
podizemo i obrazujemo inovatore
naredne generacije.

VR MYSTICRAFT

VR Mysticraft ureduje svet virtuelne realnosti integrisuci tehnologiju
virtuelne realnosti sa ucenjem i nastavom. | bez profesionalnog
poznavanja programiranja ili grafickog dizajna mozete da budete
kreator virtuelne realnosti jednostavnim prevla¢enjem i ispustanjem
trodimenzionalnih sredstava koja vam nudi VR Mysticraft.
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BEE-BOT ROBOTI

Bee-Bot je specijalizovani obrazovni robot dizajniran za reSavanje problemskih zadataka u nas-
tavi. Pokazuje se kao efikasno sredstvo koje vodi ucenike ka razvijanju algoritamskog razmisljanje,
logicko-matematickih vestina, kreativnosti i kritickog misljenja. Jednostavan je za programiranje i
omogucava interaktivno ucenje, motivisudi ucenike na istrazivanje, zajednicko planiranje i reSavanje
zadataka.
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101 VIRTUAL LAB (VR)

i’

101 Virtual Lab (VR) je jedinstveni simulator koji rekonstruise eksperimentalne postupke
i pojave u oblasti fizike, hemije, biologije i drugih nauka u okviru osnovnog i srednjeg
obrazovanjaputem virtuelnerealnosti, vestacke inteligencije, 3D tehnologije i ocenjivanja.
Njegova primena uticace na poboljsanje postignuca i rezultata ucenika.




SANDBOXFX

SandboxFX je 3D alat za osmisljavanje nastavnih sadrzaja. Kroz brzo postavljanje trodimenzionalne
scene pomaze nastavnicima i u¢enicima da izraze svoje ideje i konstruiSu svoje price, kako bi nastava
bila interaktivnija i mastovitija.
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UPRAVLJANJE OBRAZOVNIM PROCESOM

Zona ,Upravljanje obrazovnim procesom” ima za cilj povecanu efikasnost nastave i olaksava
upravama da izgrade kompletan ekosistem upravljanja procesom. Ekosistem se sastoji od grupe
platformi, uklju¢ujuci Edmodo platformu koja olakSava komunikaciju izmedu kuce i $kole, One-
Stop Learning za upravljanje obrazovnim procesom i obuku nastavnika, AloE Ability Platform i
MDM za upravljanje elektronskim uredajima koji se koriste u nastavi. Obrazovni i digitalni podaci
postaju vizuelno prepoznatljivi u raznim oblicima, ¢ime se obezbeduje pracenje nastavnog
procesa i donosenje dobrih odluka.



ONE-STOP LEARNING

One-Stop Learning je jedinstvena platforma za informatizaciju obrazovanja zasnovana na racunarstvu
u oblaku, Big Data i drugim tehnologijama. Njen cilj je da obezbedi sveobuhvatno resenje za
informatizaciju obrazovanja za potrebe prosvetnih vlasti na svim nivoima.
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ONE-STOP LEARNING (EDUCATIONAL TOOLS FOR TEACHERS)

One-Stop Learning (Educational Tools for Teachers) obezbeduje aplikacije i usluge za nastavno osoblje
koje omogucavaju obuke za nastavnike, istrazivacke postupke u nastavi, onlajn prostor za ucenje i
centar sa nastavnim materijalima.

RNING (E-UCE_N‘_"Q

-STOP LEA
NG GNE LEARNING)

-STOP LEARNI Lo ‘
?:BERAZDVNIMATI.ZA NﬁSTA\FNIK_E? ONESTOP LEARNING (E
ulm:l:ﬂ.IINING
mmmms

FOR TEACHERS)

ONE-STOP LEARNING (E-LEARNING)

One-Stop Learning (E-learning) je platforma za elektronsko ucenje putem koje ucenici mogu da uce
bilo kadaibilo gde, koristecirazli¢ite uredaje. Ona omogucava kvalitetnu razmenu nastavnih materijala
i olak$ava upravljanje i pracenje navika u ucenju. Ova platforma pruza pogodnosti individualizovanog
ucenja, vezbanja i testiranja, Sto u¢enicima pomaze da bolje uce.
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ONE-STOP LEARNING (EDUCATIONAL BIG DATA)

One-Stop Learning (Educational Big Data) pomaze upravama visedimenzionalnim pregledom bitnih
podataka u oblasti obrazovanja, prikazom osmisljenih nastavnih sredstava na razli¢itim nivoima
obrazovanja u zemlji i regionu, kao i pregledom zastupljenosti korisnickih naloga medu nastavnicima
i u¢enicima. .
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AIOE ABIL ATFORM

ility Platform je digitalna platforma koja u sebi integriSe moguénosti umrezavanja, prenosa

_~podataka, dostavljanja sadrzaja kori$¢enjem pus tehnologija, obradu i prenos multlmedualnog
sadrzaja u realnom vremenu koris¢enjem striming tehnologija, kao i povezivanje i upravljanje mrezom
inteligentnih uredaja koris¢enjem loT tehnologija. Zahvaljujuc¢i navedenim mogucnostima, kompanija
je razvila upravljanje prenosnim uredajima (MDM), ciljnim medijima, plasiranje vesti, tehnologiju
interakcije ekrana i druge mogucnosti. AloE Ability pojacava medusobnu povezanost navedenih
mogucnosti platforme i pomaze kompaniji NetDragon da izgradi kompletan sistem obrazovanja kao
i kancelarijski softver i hardver.

epMODO

AIOE ABILITY PLATFORM“

i

el 5 ' mﬁ?““*“wbhwmmﬂm
Edmodo je najveca globalna zajednica za ucenje putem elektronske mreze koja obezbe j

komunikaciju i saradnju medu nastavnicima, u¢enicima, $kolskim upravama i roditeljima. Zajednica
sada ima preko 100 miliona registrovanih korisnika koji ukljucuju 400.000 skola u 192 zemlje.
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ISKUSTVO NAJSAVREMENIJE
TEHNOLOGIJE

Zona ,Iskustvo najsavremenije tehnologije” donosi nam buducnost obrazovne tehnologije i
ucenja. 101 VR Science Solution, STEAM Robot Education Platform, Al Interactive Education — Al
Face i Chivox proizvodi za vrednovanje jezic¢kih znanja pruzaju iskustvo direktnog uranjanja, 3D
interaktivnog i veStackom inteligencijom poboljSanog uéenja.
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Al INTERATIVE EDUCATION-AI FACE

Al Interactive Education - Al Face omogucava
preslikavanje lica tako $to na osnovu fotografije kreira
3D model vaseg lica i dodeljuje ga nekom od likova u
virtuelnom scenariju.
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101 VR SCIENCE SOLUTION

101 VR Science Solution je platforma koja obezbeduje nauc¢ne
i tehnoloske resurse iz domena virtuelne realnosti. Ova
platforma korisnicima pruza interaktivno okruZenje za ucenje
na principu potpunog uranjanja, te moze lako da se postavi i
u muzeje, biblioteke itd.




MR METAQUEST CORNER

MR METAQUEST Corner nalazi se u zoni
Iskustvo najsavremenije tehnologije i
predstavlja savremeni prostor opremljen
najnovijim  MetaQuest uredajima za
mesovitu i virtuelnu stvarnost. Ovaj kutak
podstiCe razvoj inovativnih pedagoskih
pristupa zasnovanih na XR tehnologijama,
kreiranje interaktivnih sadrzaja, istraZivanje
uticaja imerzivnih okruzenja uz promociju
fizicke aktivnosti kroz interaktivne scenarije
koji uklju€uju pokret, prostornu orijentaciju
i koordinaciju.

STEAM ROBOT EDUCATION PLATFORM

Platforma za ucenje na bazi vestacke inteligencije koja integrise algoritme masinskog ucenja, iskustvo
vestacke inteligencije, programski jezik Scratch i interakciju izmedu 3D virtuelnog i fizi¢ckog robota. Ova
platforma ucenicima omogucava da stvore, dizajniraju i obuce svoje sopstvene robote sa vestatkom

inteligencijom (poput fizickog robota Eme).

interesting

“Your pronunciation ta)
Cormect pronunciation  fetrastiny

-
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CHIVOX CESE/CHIVOX
AICHINESE

Chivox CESE | Chivox AlChinese su
softveri za ucenje jezika zasnovani na
tehnologiji vestacke inteligencije koji
pomaze ucenicima da nauce kineski i
engleski jezik.
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POSETIOCI CENTRA ZA ROBOTIKU | VESTACKU
INTELIGENCIJU U OBRAZOVANJU

Poseta prof. dr Daglasa K. Hartmana (Michigan State University)

Tokom decembra 2023. godine, prof. dr Daglas K. Hartman, istrazivac iz oblasti obrazovne
tehnologije sa Michigan State University (SAD), posetio je Univerzitet u Beogradu - Fakultet
za obrazovanje ucitelja i vaspitaca. Tokom posete obisao je amfiteatre i ucionice, upoznao se
sa studentima i istrazivackim radom Centra za robotiku i vestacku inteligenciju u obrazovanju
(CRAIE) i u€estvovao u predavanjima o primeni robotike, vestacke inteligencije, 3D simulacija,
VR/AR tehnologija u savremenom obrazovanju. Prof. Hartman je posebno istakao znacaj
personalizovanog ucenja, diferencijacije sadrzaja i stalne povratne informacije, kao i potrebu
za inovativnim pristupom nastavi zasnovanom na istrazivanju i samostalnom ucenju. Centar
je ocenio kao najsavremeniju obrazovnu i tehnolosku infrastrukturu, a dogovorena je buduca
saradnja kroz predavanja i razmenu eksperata sa Michigan State University.

e,

Poseta prof. dr Danila Mandica (Imperial College London)

Krajem 2023.godine, Centarzarobotikuivestackuinteligencijuuobrazovanju (CRAIE)imaoje Cast
da ugosti prof. dr Danila Mandiéa, eksperta iz oblasti vestacke inteligencije, neuroinZenjeringa
i primene elektrotehnike. Prof. Mandi¢, jedan od najcitiranijih nauc¢nika sa nasih prostora i
profesor na Imperial College-a u Londonu. Tokom posete, dogovorena je buducéa saradnja kroz
zajednicke projekte i predavanja iz oblasti novih tehnologija i vestacke inteligencije, pri cemu
¢e posebno mesto biti posveceno istrazivanju aktivnosti studenata u procesu ucenja primenom
neinvazivnih senzora, ¢ime se dodatno unapreduje inovativni pristup obrazovanju.
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Poseta prof. dr Tomasa Marcinkovskog (Florida Institute of Technology)

Profesor dr Tomas Marcinkovski, renomirani stru¢njak i programski rukovodilac za obrazovanje
u oblasti prirodnih nauka, tehnologije i matematike na Tehnoloskom institutu na Floridi (SAD),
posetio je Centar za robotiku i veStacku inteligenciju u obrazovanju 25. marta 2024. godine.




International Study Tour in Serbia for the “Teaching in the 21st Century

2.0” Winners

Pobednici takmicenja, koje su organizovali UNESCO IITE i NetDragon, ucestvovali su u
petodnevnoj studijskoj poseti Srbiji (28.10-1.11.2024), gde su razmenjivali iskustva iz nastavne
prakse i ucili o primeni vestacke inteligencije u obrazovanju. Poseta je omogucila medunarodnu
saradnju i upoznavanje sa inovativnim pristupima savremenoj nastavi.
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Poseta prof. dr Gonzala Jover Olmeda
(Complutense University of Madrid)

Prof. dr Gonzalo Jover Olmeda, dekan Pedagoskog fakulteta Univerziteta Complutense u Ma-
dridu, posetio je je Centar za robotiku i veStacku inteligenciju u obrazovanju (CRAIE) u septem-
bru 2025. godine i razgovarao o bududim oblicima saradnje, inovacijama u obrazovanju i mo-
gucénostima zajednickih istrazivackih projekata.

Poseta delegacije iz Pekinga

Delegacija koleginica i kolega iz Pekinga posetila je
Centar za robotiku i vestacku inteligenciju u obra-
zovanju (CRAIE) u septembru 2025. godine sa pred-
lozima za proSirenje saradnje i unapredenje nauc-
no-istrazivackog rada.
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