
САВРЕМЕНА ОБРАЗОВНА ТЕХНОЛОГИЈА И ВЕШТАЧКА ИНТЕЛИГЕНЦИЈА 

 

Драги наставници, педагози и директори школа, уколико желите да се упознате са променама у 

образовању које условљавају нове технологије, а посебно вештачка интелигенција креирали смо за вас 

курс који вам може помоћи да разумете значај промена и педагошке ефекте примене савремене 

технологије у ери интензивног развоја вештачке интелигенције ! 

Упознајте се са садржајем курса:  

Садржај курса (теме којима ћете се бавити): 

1. Компетенције наставника дефинисане европским документима (8 кључних компетенција за 

целоживотно учење) 

2. Учење према исходима у функцији растерећења ученика 

3. Сумативно и формативно вредновање рада ученика и значај праћења, мерења и вредновања свих 

активности ученика. 

4. Промене положаја ученика и наставника у савременој настави. Активност са наставника 

пребацити на ученике и хеуристичко и истраживачко учење уз развој критичког учења. 

Подстицање мотивације ученика. 

5. Концепција савремених уџбеника – личносно орјентисани хеуристички уџбеници  

6. Вештачка интелигенција у образовању. Неуралне мреже. Машинско учење. Базе знања. Учење на 

примерима. Етички принципи у развоју вештачке интелигенције. Тачка сингуларитета.  

7. Примери примене Chat Gpt. Вештачка интелигенција и развој критичког мишљења. 

8. 3 Д симулације у образовању 

9. Виртуелна и проширена реалност у образовању. 

10. Нови циљеви образовања 

11. Вредновање знања Kahoot https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=568e85cf-58f8-44b7-b41d-

aebfd2518190&single-player=true 

 

 

Уколико будете пажљиво прошли кроз садржаје сваког видео-материјала, по завршетку курса ћете 

бити у стању да: 

● разумете значај и могућности примене вештачке интелигенције, виртуелене реалности и 3Д 

симулација у савременом образовном окружењу; 

● примените различите методичке приступе , организацију наставе и вредновање рада ученика у 

наставним активностима;  

● развијање критичког мишљења и карактерних особина ученика 

 

https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=568e85cf-58f8-44b7-b41d-aebfd2518190&single-player=true
https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=568e85cf-58f8-44b7-b41d-aebfd2518190&single-player=true
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Danimir Mandic (1964) graduated at the Faculty of Mechanical engineering in Sarajevo, in the area of 

Information systems. Masters degree got at the University of Belgrade in the area of Information systems 

in traffic engineering. At the Faculty of technical sciences in Novi Sad he got a DSc in the area of 

Information systems in traffic engineering, and he got PhD at the Faculty of psilosophy University of East 

Sarajevo in the area of Educational technology. He was a postgraduate student at the Michigan State 

University at the department of Computer sciences where he got specialisation in the area of Computers 

in Education. 

 

He is a full professor in Informatics and educational technology at the University of Belgrade in Serbia 

(from 2002) and a chief of Department of Didactics and Educational Technology. From 1987. up to 1992 

he was assistant at the Faculty of Traffic Engineering in Sarajevo (Bosnia and Herzegovina). from 1992.  

He is professor and dean at the Faculty of Education – University in Belgrade (Serbia) and a visitting 

professor in USA, Italy, France and UK. 

 

Danimir Mandic published more than 150 scientific papers and 32 books in the area of Informatics and 

Educational Technology. He was a leader in three scientific projects: Educational software for students, 

Interactive multimedia classroom and Distance education systems for high education. Currently he is a 

leader in scientific project: Evaluation of the Curriculum at the Teacher Training faculties in Serbia using 

modern technologies and distance education. He is author of several innovations in education. We 

created multimedia software for learning informatics, and Distance learning software for students. His 

area of interest is modern educational technology , artificial intelligence and coputer science. 

Danimir Mandic is advanced tester and coordinator for European Computer Driving Licence in Serbia and 

a cief of European Institute of Informatics and Educational Technology in Serbia. 
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